1. Pokoloruj na niebiesko pole, na ktére potoczy sie pitka, jesli pokona droge zgodnie
z kodem rozpisanym za pomocg strzatek.
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2. Narysuj fioletowe storice na polu, na ktoére trafi zotte stonce, jesli pokona droge
zgodnie z kodem rozpisanym za pomoca strzatek.




